20 Solmesovych zvlastnich ukal
Déti z oddilu Vl¢ata je plni od roku 1998
Tyto Ukoly se plni jen na tdborech a ¥tSinou za zvla$ zhorSenych podminek

Dobrota - Bez jediného Spatného slova a bez hadky. Chovat jmko Mirek DuSind od Usvitu do
soumraku

Opice cely den napodobovat jednoho n#elnika, tak aby to bylo poznat (ale ne provolavat;Ja
jsem ten a ten!”

Hladovkar — nepo#it Zadné papanéko od Gsvitu do soumraku

Drevar — po té dny nosit do tdbora 5 sousek (délku a tlou%ka sousky se vybira dle &ku a
fyzickych piedpokladi bojovnika)

Cisti¢ - po t¥i dny udrZovat &istotu ve dvou taborovych ohnistich

Shéra¢ - po t¢i dny sbirat v okoli tabora odpadky (n&elnik uréi bojovnikovi kolik odpadecki
bude st&it)

Valeénik - vyzvat nékoho béhem dvou dni na soubojovou klddu a vyhrat Fikrat z p éti pokusi
Tviirce —vyrobit néakou opravdu potfebnou &c pro nas indiansky tabor

Kempar - zaloZit nebo zvelebit kemp (pokud bojovnik kemp Zazi, vymysli pro réj i p¥ihodné
jméno)

Sumai* —sloZit a zazpivat pis# pied nastoupenym taborem

Umeélec —zhotovit umélecké dilo pro okrasleni naSe milovaného tabora
Sti‘elec -vyrobit luk a Sip a dokézat, Ze funguje

Poeta -sloZit basdi a prednést ji pred nastoupenym taborem

Silék - dokazat silu donesenim &eho velkého kam

Samota -pirespat min. 50 m od tabora

Samotd - byt sam od Usvitu do soumraku mimo tabor, nevién, neslySen a podrob& napsat své
zazitky

Kyti ¢kar - vyrobit herbaf o dvaceti kytkach, které bojovnik dokaze pojmenovia
Ondatra - po t¥i dny se #ikrat denné umyt pod splavem a gkné si to uzit
Ml ¢och- ml¢et od snidaré do velere a to tak, Ze Upls

FiSkula - volny tvir &i ukol (bojovnik jej piedem zkonzultuje s néelnikem)



